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| BEVEZETES

A Junior SCRABBLE™ jatékot kulon ugy fejlesztettek
ki, hogy a gyerekek sajat szintiknek megfeleléen
jatszhassanak SCRABBLE™ tipusu jatékot.

Két jatékot is tartalmaz, egyet a kisebb [kb. 5-8 éves]
gyerekek, egyet pedig a nagyobb [7 és attdl
idésebb] gyerekek szamara. A gyerekek a jatékok
révén megismerik az abécét, Uj szavakat tanulnak, és
megismerik ezek helyes irdsmaodjat. Azt is
megtanuljdk, hogy hogyan kell a
keresztrejtvényszer( szojatékokkal jatszani.

‘1. szint

Az elsd, ,Szavak és képek” elnevezésl jaték kisebb
gyerekeknek valod, ezt a jatéktabla kék szind,
képekkel illusztralt oldalan lehet jatszani. Itt egymast
keresztezd szavak és a szavak jelentését abrazold
képek lathatdok. A szavak és a képek e
kombinacidjanak kdszdédnhetden a gyerekek
kédnnyebben tanulnak meg helyesen olvasni és irni.

2. szint

abla zéld és narancssarga szinl oldalan a ,,Szinek
s zsetonok” nevl jaték jatszhatd. Ez mar nagyobb
yerekeknek vald bonyolultabb jaték. Ezt a
altozatot killdndsen azok a gyerekek fogjak

Ini, akik mar sajat maguk ki tudjak rakni a

at, és akiknek mar jobb a helyesirasuk.
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,Szinek és zsetonok”

2int

30 DB KEK ZSETON

Harminc darab kék zseton van. A kék zsetonokra
csak a ,Szavak és képek” jatékban van szikség.

1 DB BETUTARTO

A ,Szinek és zsetonok” jaték elején valamennyi
betlit be kell tenni a betlitartdba. A ,Szavak és
képek” jatékban a két Ures betllapkat nem kell
betenni a betltartoba.

»SZAVAK ES KEPEK” ;

2-4 db, 5-8 éves koru jatékos részére.
A jaték célja

A jaték célja a tablan szerepld szavak betlinek
lefedése az egyes betlknek megfeleld betlkkel. A
jatékosok a tablan 1évé képek alapjan azonositjak a
szavakat. Az a jatékos, akinek adott Iépéssel sikerUl
teljesen lefednie egy szdt, kap egy kék zsetont a
talonbol.

A jatékot az a jatékos nyeri, akinél a legtdbb zseton
van akkor, amikor a tablan szereplé dsszes szot
sikerult lefedni.

El6készités

Ennél a jatéknal a tabla kék szinl, képekkel illusztralt
oldalat kell hasznalni. A kék zsetonhalmot a
jatéktabla egyik oldala mellé kell tenni. Ez lesz a
Jtalon”. Az dsszes betlt be kell tenni a betltartdba
[a két Ures kivételével]. Ez lesz a ,bank”.

Minden jatékos huz 5 db betlt, és ezeket lapjaval
folfelé maga elé helyezi Ugy, hogy azokat mindenki
lathassa. Ez lesz a ,készletUk”.

A jaték menete

A jatékot a ledfiatalabb jatékos kezdi.

A kezdd jatékos kivalaszt két betlt, majd a tablan
lévé betliknek megfeleléen a tablara helyezi azokat.
A jatékosok barmelyik Uj szét elkezdhetik lefedni, és
a betlket is tetszéleges sorrendben letehetik.

Ezutdn a jatékos legfdljebb kettd betlt kivesz a
bankbdl, hogy feltoltse készletét. Léepésik végen a
jdtékosok mindig annyi bet(t vesznek a bankbal,
hogy éppen 5 db betljuk legyen.

Most az dramutato jardsa szerinti kdvetkezd
jatékoson a sor.

A kovetkezé jatékos is folhelyez két betlit a tablara.

Az a jatékos, aki egy sz6 utolsoként fedetlen betUjét
is lefedi, kap egy kék zsetont a talonbdl. Amikor



sikerul egy szdé utolsdként fedetlen betUljét is lefedni,
a jatékosnak fol kell olvasnia az adott szot. A képek
szerepe, hogy segitsék a jatékost a jatéktablan
szerepld szavak beazonositasaban.

Amikor egy jatékos lerakja egy szd utolsd betljét,
vehet egy kék zsetont a talonbdl. Amikor sikertl egy
szot kirakni, a jatékosnak fol kell olvasnia az adott
szot. A képek szerepe, hogy segitsék a jatékost a
jatéktablan szereplé szavak beazonositasaban. (Ha a
jatékosoknak nehézsége tdmad egy szo
beazonositdsaban, a kitoltott tabla lent Iathato)

Ha van rd lehetéséguk, a jatékosoknak
mindenképpen le kell tennitk legaldbb egy betlt. Ha

nem tudnak [épni, visszatehetnek két betlt a bankba,

és Ujat huzhatnak azok helyett. Ezen betlk kihuzasa
is egy teljes 1épésnek szamit.

Eléfordulhat, hogy a jatékos egy betlvel két szot is
befejez. llyenkor 2 érmét kap. Példaul, az "a" betl
elhelyezésével befejezhetjlk a "csiga” szoét is, ha az
"f' az "o" és a "k" mar ki van rakva.

A sz6 utolsoként lefedendé betlje nem feltétlentl a
sz0 utolso betlije. A jatékosok hamarosan felismerik,
hogyha az ellenfél betlire is Ggyelnek, akkor meg
tudjak akadalyozni, hogy az ellenfelUknek sikeruljon
teljesen lefedni a szavakat!

zsetont sikerllt dsszegydljtenie.

A jaték nehezitett valtozata

A jaték egyik nehezitett valtozatdban a ja’tékos,oknakv
a szavak betlinek sorrendjében kell félhelyeznia
betliket. llyenkor a szé masodik betlijét mindaddig
nem lehet lefedni, amig annak elsé betdje nincs
lefedve. A szavak elsé betdli enyhén ragybgnak igy a
jatékosok kénnyebben megallaprthatjak hogy hol :
kezd6édik egy adott szo.

~ SZINEKEs zsEToNok» |

2-4 db, 7 évestd| idésebb jatékos részére.

| A jaték célja

A jaték célja a tablan egymast vizszintesen és
fluggdlegesen keresztezd értelmes szavak
kialakitdsaval a lehetd legtébb pontot szerezni. A
jatékosok a szavaknak a tébla piros vagy kék szinnel
jeldlt bédnusz mezdit lefedd szavak kialakitdsaval, és
az adott mezd szinével egyezé zseton huzasaval
szerezhetnek pontokat.

A jaték végén az a jatékos nyer, akmek a Iegtobb
pontot sikerdlt elérnie.

| A jaték elokészitése

Ennél a jatéknal a tabla zold és narancssarga szind
oldalat kell hasznalni.

A betlket be kell tenni a tabla mellé helyezett
betltartod, ez lesz a ,,bank”. Ebben a jatékban is
minden jatékos huz 5 db betut, és ezeket lapjaval
folfelé helyezi Ugy, hogy azokat mindenki lathassa.

A jatek menete

Ki nyeri a jatékot?

Amikor a bank kitril, a jaték addig folytatodik, amig
az dsszes szot le nem fedik. Néhany betl a jatekon
kivil marad. A jatékot az nyeri, akinek a legtébb

A jatékot a Iegflatalabb jatékos kezdi.
A kezdd jatékosnak a nala lévd ot betlbdl kettdt V
vagy tobbet felhasznalva vizszintes vagy fliggdleges
[de nem atlds] irdnyban alkotnia kell egy szdét. Az
ehhez az elsé széhoz tartozdé valamelyik betlnek
fednie kell a - csillaggal jel6lt - kdzépsd mezbt.

Az 1. jatékosnal vannak
az "6 taj" betuzsetonok
és kirakja az "ajto" szot.




Pontokat kétféle modon lehet szerezni:
Egy szd minden egyes kirakott betljéért egy pont jar.
PLUSZ

Szavanként két tovabbi pont jar a tabla kék szinnel
jeldlt bonusz mezdit lefedd szavak kialakitdsaért, illetve
harom tovabbi pont a tabla piros szinnel jeldlt béonusz
mezdit lefedd szavak kialakitdsaért.

Példaul a ,,ajtd"” szd 6 pontot ér, ha a fentiek szerint
|adthato a tablan. Mindegyik betl 1 pontot ér és az ‘¢’
betl kék mezére esik, ami azt jelenti, hogy két tovabbi
ponttal egészul ki a szd értéke.

Tandcsos a jatékosoknak feljegyeznilk a pontjaik
szamat.

- Lépésik végén a jatékosok ugyanannyi szamu betdt
“huznak a bankbdl, mint amennyit a tablara helyeztek,
igy ismét 5 betljuk lesz.

Most az dramutato jarasa szerinti kdvetkez6 jatékoson
a sor. A kovetkezé jatékos tesz - vizszintes vagy
fuggdleges irdnyban - betliket a tdblara, és ezzel Uj szot
alkot. Ezeknek a betliknek illeszkednitik kell a mar
tablara fektetett betlik valamelyik oldaldhoz. A
betlknek mindig teljes szavakat kell alkotniuk. S&t,
azokkal a bettkkel is teljes szavakat kell alkotniuk,
melyekkel a szomszédos sorokban / oszlopokban 1évé
etlik kézUl érintkeznek.

j szavak az alabbiak szerint rakhatdk ki:

mar tablara fektetett szohoz egy vagy tébb betl
adasaval uj sz6 formalasa. pl. "ajtd” szobdl "ajtdk.

ktetett széra
asznalni egy

ét. A 2. jatékos

jité szdé ,t”

..vagy Uj betlvel kell béviteni a szo6t:
pl.: "jelek” , "ajtok".

3. Egy teljes szd parhuzamosan egy, mar kirakott
szd mellé helyezése Ugy, hogy a szavak érintkezd
betlije (betli) maga (maguk) is teljes szot
(szavakat) alkosson (alkossanak). pl.: "fa”, "éj".

Megjegyzések:

A mar lerakott betliket nem lehet athelyezni.

Az Ures betlizsetonok az dbécé tetszdleges betlje
helyett hasznalhaték. Amikor egyiklk olyan szot rak
ki, amelyben van Ures betlizseton, a jatékosoknak
meg kell dllapodniuk, hogy az melyik bet(t jeldli.
Ennek a betlizsetonnak a jaték végéig ugyanazt a
betlt kell jel&lnie.

Betlicsere

A jatékosoknak lehetéséglk van arra, hogy sz
kirakdsa helyett Uj betlt huzzanak a bankbdl a naluk
[évd ot betl egyike vagy akar mindegyike helyett. A
lecserélt betlket félre kell tenni, és helyettlk

‘ezeknek megfeleld szadmu betlt kell hdzni a

bankbdl. Ezt kdvetden a lecserélt betlket vissza kell
tenni a bankba.

Ki nyeri a jatékot?

A jaték addig folytatddik, amig ki nem Gral a bank,
és valamelyik jatékos el nem hasznalja az 6sszes
nala lévé betlt, vagy amikor mar egyik jatékos sem
tud tébb szoét kirakni.

Mindegyik jatékos dsszeadja a ndla lévéd zsetonok
pontszamat. A jatékot az nyeri, akinek a legtébb
pontot sikerUlt elérnie.

Ki nyeri a jatékot?

~ Amikor a bank kitiriil, a jaték addig folytatodik, amig

valaki fel nem hasznalja az 6sszes betljét, vagy
amig semelyik jatékos nem tud tovabbi szavakat
kirakni. A jatékot az nyeri, ak‘i:'e‘k a legtdbbb pontot
sikertilt &sszegyUjtenie. -




Indulé szavak

Elé6fordulhat, hogy a fiatalabb jdtékosok nehezen tudjak
elkezdeni a jatékot. llyen esetben az aldbbi lista szavainak
hasznél‘atétj‘avasoljuk. A jatékosnak vagy a szulének
elészoér meg kell keresnitk a helyes betlket a széohoz, majd
a tablara kell helyeznitik azokat ugy, hogy legaldbb egy
betl lefedje a k6zépsé mezét. A szavakat vizszintesen és
flggdlegesen egyardnt el lehet helyezni.

Javasolt induld szavak:

Madar Z5ld Sarkany Ragyog
Kenyér Kéz Vezet Szoknya
Tanyér Sziv Jaték Indit
Jaték Otthon Gereblye Vonat
Kecske Lo Olvas Triukk
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